TECNICO EN PROGRAMACION
DE SOFTWARE




Objetivo General

“*Formar personas integrales y polivalentes con la
capacidad necesaria para disenar, organizar,
desarrollar, evaluar y utilizar procesos y recursos
informaticos que le permitan desempenarse
laboralmente en el sector productivo, de bienesy
servicios como Programador de aplicaciones
informaticas.
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Media Técnica: Programacion de
Software

Estimular el pensamiento




’nﬂ(

co en Programacion de Software Tiene una intensidad

horaria de 2100 Horas que se deberan trabajar durante grado
Decimo y Once. De las cuales 1760 son el componente Técnico y
las restantes 340 el componente Social

Horas del Técnico

Componente t:$:{1)

Ambiente de

Etapa Lectiva Aprendizaje

Técnico

(1760)

Técnico en
Programacion

880

Proyectosde

Etapa Productiva
P Aula

Componente
Social

(340)

160

Promover la interaccion idénea
consigo mismo, con los demas y
con la naturaleza en los contextos
laboral y social.

180

Comprender textos en inglés en
forma escrita y auditiva
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* Las competencias con sus respectivos resultados de
aprendizaje e intensidad horaria a trabajar son:

Competencias Resultados de Aprendizaje

Identificarcada uno de los conceptos y principios que constituye la
Analizar los programacion orientada a objetos para interpretarel diseno
requerimientos del tar : S C 1SO ¢ d b je estadc
cliente para
construir el sistema
de informacién

(380)

Describir qu n os odica ors d Accso pa alicarlosa un
proyecto de formacion

Interpretarel diagrama relacional para identificar el modelo de datos

Construir las tablasque hacen parte del diseno del diagrama relacional
Desarrollar el en el motor de base de datos empleando las cuatro formas de
sistema que cumpla normalizacién
con los Relacionarlas tablas construidas para presentar la informacion
solicitada en el disefio
g Construirel mapa de navegacion de acuerdo con el disefio entregado
la solucion 15 para orientar al usuario en el uso del aplicativo

informatica. Construir la matriz crud en el lenguaje de programacion seleccionado

(500) para verificar la funcionalidad del sistema de acuerdo con el diseno
entregado

requerimientos de

Promover la interaccion idonea consigo mismo, con los demas y con la naturalezaen
los contextos laboral y social {160)
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PROYECTO

"

Demostrar por medio de un proyecto todas las
competencias y habilidades adquiridas, durante toda Ia

técnica.

Este proyecto es asesorado por el docente e instructor

del Sena y ejecutado por los mismos estudiantes, para

entregar los frutos de dos anos de cosecha. !
ofilat
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PLAN DE ARTICULACION

Teniendo en cuenta la disponibilidad de cupos, el aprendiz podra continuar
en cadena de formacion al Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Sistemas
de Informacion

In de
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